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★この ソフトは 「コナミの 新 10 倍 力-卜 リッジ ( RC 755)」 の SRAM に ケ-ム セ- プが できます。 


■一人 または ニ > x 遊べます 

■この 商品は MSX 、 MSX 2 及び MSX 2+ で 使用で きます > 

■パソコンの RAM 容 置は 16 KB 以上 必要です， 

■キーボード または ジョイス テ <ッ クが 使用で きます。 

■パソコン により 音の バランスが 悪ぐ よる 場合が あります が ゲームの 進行 
には 影辍 ありません。 

■ご 使用 前に 取扱 説明 害を よく お読みい ただき、 IE しく ご 使用 <だ さい 6 


* MSX 7_ クは棟 或 会社 P スキーの 商 « r す。 
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はじめに 



この だび は、 MSX 版 「ゴー ファ一 の 野望 • EPISODEI 」 を お買い求めいだ だき、 
ありが と ラ ござし \ ました。 

この MSX 版 「ゴ一 ファ一 の 野望‘ EPfSODEl 」 は、 アーケード 版 「ヴラディ ウス II 
GOFER の 野望 j をべ一 ス に、 MSX 版 独自の シ ズに 沿った シナ 1 」 オを 加え、 非常 
にス卜 _ U _ 性の 高い 商品と なって おります。 _ 

それでは、 MSX 版 ヴラディ ウ スワ一 ルドを、 こころ おきな < お楽しみ 下さい。 


SGC について 


SCG は、 MSX 及び アーケード 用に 開発され だウ エ一フ 
音源し SI です。 

(3)5 つ 0® 男 ポー 卜を 舂 ち、 MSX & 源 （ PSG 〕 

に 使用す る ことで 全 8 音 ポリ フォ ニック 出力が 
実現し ます。 

©自由に 波形を 設定す る だめの 波形 合成 デ一 夕 
RAM を内藏 し、 ゲームに 適し だ 波形が 自由 
に 作成で ぎる 驚異の ウェーブ 音源し SI です， 

@ PSG や FM 音源では 得られない 独特 
の 音色の 再生が 可能です。 
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卜 一 リ 一 


o 0 

ヴラディ ウス 篇 6718 輩、 ラ一 ズ 18 垣 （ジェイ ムス •バー ドン） 死去。 享年 77 議。 
翌年、 その 数々 の 偉業を 後生に 伝える ベ <、 ジェイ ムスの 丘 造成。 

ヴラディ ウス M 6790 年、 ディヴ ィツ ド •バー 卜ン 誕生。 

ジェイ ムス‘ パ一 卜ンの 直系 子孫で ある M もま だ、 強力な 1 」一 ク‘ パワーの 南ち 
主で ある。 

19 年後、 6809 年。 亜 空間 戦闘機 [ ヴィク セン』 完成。 

かねてより 切望され ていだ バク テ 1 J アンの 本拠地で ある 亜 空間への 入 □が これで 
開かれ だので ある。 

バイ □ツ 卜は、 ディヴ ィツ ド ■バー 卜ン その 人で ある。 

* V 

两空 問。 》 

ヴィク センに 搭載され ている A . I . C . CARTIFICIAL INTELLIGENCE 
COMPUTER 〕 3 ガウ ディ』 の ソナ一 が 異常を キヤ ッチ。 

バク テ 1 」 アン 軍が 時空 超越 装置で 過去 ぺ向 かつていだ。 

バク テ 1 」 アンの 目的は、 幼少の ジェイ ムス •バー 卜ンを 抹殺し、 その後の 歴史を 
変えて しま お 〇 とい ラち の だつ 芒。 。 

ヴィク センの 亜 空間 航法と ブラック ホ一 ル •パワーを 使い、 あとを 追ろ ディヴ ィ 

ッ K 

バク テ 1 」 アンの 野望を 阻止で きる のか？ 

そして、 再び 現在への 帰還は …… ? 


年表 


グラディウス i 6641 犖 
グラディウス M 6644 荦 
<7 ラディ ウス 1 6658_ 
ブラディ ウス 曆 6666 年 

ヴラディ ウス M 6709 犖 
グラ テイ ウス 暦 671 8 年 

ブラ ティ ウス 曆 6790 年 
ブラディ ウス 曆 6809 年 


ジェイ ムス •パ一 卜ン 誕生 

#た し う^^せん ■" 

偏の 旮 ii 』 vs ハク テ u アン， 

: サイレン 卜 •ナイ 卜 メア 事件： vs ヴ エノ ム 
ジェイ ムス •バー 卜ン 、グラディウス 帝国 第 18 代 皇帝 
ラー ズ 18 世に 即位。 

r シード リーク 作戦』 VS サラ マンタ 


甘い しさよ 蟁ょぅゎ ん さい 

ラース 世 死去。 享年 77 歳。 


デイヴ イツ ド •バー 卜ン 誕生 〇 

— r ヴィク セン』 莞晟。 

テ イヴ イツ ド ■バー 卜ン 、バク テ U アン 撃退に!^-。 



遊び 方 


⑴ この ゲームは、 1 人 まだは 2 人で 遊べます。 2 人の 場合は、 交代 プレイし ます。 

(2) キーボード 、ジョイスティックの どちらで fe 使用で きます。 

(3} カーソル キー （又は ジョイスティック） で 1 人 フレイ か 2 人 フレイ かを 選びます。 

(4) スぺ一 スキ一、 又は シ 3 ツ卜 ボ夕ン （卜り ガ A ) を 押す と、 ゲームが スタ一 卜し 家す。 

(5) 4 種類の ブ レイヤ一 機から、 1 機を 選びます。 

( 6 ) プレイ や一® 持ち 数は 3 機です。 10 万点 ごとに 彳機增 えます。 


(7) プレイ や一 は、 敵 や 敵の 擊 った 弾、 地形に 当 E ると 爆発して 1 機 失います。 

(8> プレイ や一 は、 次々 と 襲って くる 敵と その 攻撃を かわし、 ステ一 ジを 進めます。 

、(9) フレイヤーの 攻撃は、 / t ワ一 カプセルを 取り、 バワ一 アップす る ことによ って 変化し 家す。 バ 
ワー カフ セルは、 赤い i や 編隊て やって 来る 敵を 全て 破壊す ると 出現し 家す。 

(1〇) ゲームを一 時 中断し だい 時は、 r ~ pn キーを 商して 下さい。 ゲームを 再 Si する 時は も ラー 度 
[ FI I キーを 押して 下さい。 

tn) ゲームオーバー になつ だ 場所 か 5 再開したい 時は、 ゲ一ム オー ノ 彳一 の 音楽が 流れて いる 間に 
キーを 押して 下さい。 

M ゲーム 画面 


ウ エボン 
セレ ク卜 サイン 一 



フレイヤー 残り 数 


ゲーム 中の フレイヤーの 得点 




① キーホー ド 吾 M の 場合は、 プレイヤー 1、 プレイヤ 一2 とも _ じ キーで 操作し ます 0 
©ジョイスティック 4 闺の 場合は、 プレイ や一 1、 プレイヤ _2 とも ボ一卜 1 ( まだは ボー 卜 A ) に 
接続され ている ジョイスティックを 交代で します。 ポー 卜 2 ( まだは ポー 卜 B ) に ii され 
芒 ジョイスティックは 使用で きません ので 御注意 下さい。 

◎使用す る 操作 キーは、 下表のと おりです。 


そ 7 S 

操 作 


キー ボ 一 K 


ジョイス テイ ツク 


(カーソル キー） 


(レバ一） 


ほうこう いどう 

8 方向 移動 


シ彐ツ 卜 



价 1 






101 

勺 


スぺ _ ス！^ 


〇 〇 〇 

卜 1 」 ガ 一 A 


バワ一 アップ IM 1 まだは 0 キ一 卜 リガ 一 B 
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⑴ プレイヤー 無を 4 種類の *5 ちから 1 機 選択し ます。 

(2) シールド か フォース フイ 一 ルドを M びます。 

(3) マルチプルの ii を 3 種類の 革から 1 つ 鐘び 家す。 

(4) ステージ 2 から 8 の 装 ステ一 ジに 1 つ、 特殊兵器が M されて います。 その ポ イン 卜を 捜し出す と、 
⑴で しだ 各 プレイヤ一 独自の 異なる 兵器が 付加され ます。 

(5) さらに、 ステージ 5 ■ 7 . 8 に ジェイ ムス ■バー 卜ン （ラ一 ズ 18 世） が 幽閉され ている 湯 所を 示す 
マ ッフが M されて います。 マップは 3 つ あり、 この 全てが i つてい ない と 最終 ステージへ 行く こ 
とがで きません。 もし、 1 つで も 無い 場 台は、 発見して いない マッ フの ある ステージへ 強制的に 
戻されます。 

(6) ステ一 ジ 9 には、 M 疑 真 器 や マップを 発見す る センサ— ガ 隠されて います。 これを 手に入れて お 
< と、 ife ( 4 )、(5) のポ イン 卜の _ 見が 容易に なつます & 

⑵ ステージ 1〇 には、 亜 空間 串に® _ する 特殊な シールド 装置が 隠されて います。 これを 手に 
入れて おかないと、 エンデ イングで 〇 
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敵を® して 出現す る I い パワー カプセルを ii ると、 画面 下の ウ エボン ゲージが 点灯し、 いま 鼓 
M でぎ る 武器が 表示され 家す。 41 する® 4 の ゲージ サインが 筅っだ ら、 バワー アップ ボタン （iMi 
ま 芒は 0 キー、 卜 u ガー 巳〕 を# して ¥ さい。 


⑴ 標準 装備 

プレイ や一 夕 イプ s によつ て 異なります。 



タイプ 2 




Qmm 
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スピード アン ブ 

SPEED， UP 

三 サイル 

MISSILE * …… 

フ オトン ミサイル 

PHOTON * MISSILE 

r バー ム ミサイル 

NAPALM • MISSILE 

ツー イ ミサイル 

2 WAY • MISSILE …… 
BEAM - …… 

チイ ル t — A 

TAIL * BEAM ■… ■ …" 

アップ ダ プル 

UP - DOUBLE 一.… “ 

レ— ザ— 

LASER 

リツ ブル レ一 ザ一. 

RIPPLE 'LASER … 



最高 8 段階まで スピード; P ッフ 可能。 
地上 攻擊用 5 サイル。 


てき ぱつ はかい .かんつ 今 

敵を 1 発で 破壊す る 貫通 ミサイル。 

敵に 当たる と 爆発し、 その 爆風で 敵を 破壊す る ミサイル。 
上下 2 方向 5 サイル。 


前方 攻撃 用 ビーム。 
•後方 攻擊用 ビーム。 

4 でめ じよ 7 ほうこうげ さよう 


貫通 力の ある レーザー ビーム。 

M かん ウ うり パ こう [j んい て e たい ゆう ニう 

U ンヴ伏 レーザー、 貫通 力は ない が 広範囲の 敵に 対し 有効。 


マルチ ブル 

(2 )MULTIPLE 

藤 41 な フレイヤ-の 券 i 。 i 关 2 法の ■が f 鶴。 3 夕 イプ 成から、 1 つ艱 4鶴。 



シ V ト-ウ 乃せ， つい u 挣今 

SHADOW " … … * フレイ や一 の 軌跡を 追従す る。 

FIXED …“ …… ，… …… ■ … フレイヤーの 斜 後方に 固定され る。 






(3)SHIELD まだは 、 FORCE 闩 ELD 

てき fcjl て 0 だん ばう ぎ 4 

敵、 及び 敵弾 か 5 ブレイ ヤーを 防御す る。 



SHIELD プレイヤ一 の 前方を 防御す る。 耐久 度 10。 耐久 度が 1 になる と、 

カラーが 赤になる。 

FORCE FIELD ……… ……… フレイヤーの 全体を 防御す る。 耐久 度 5。 耐久 度が 1 C なると、 

カラ一 ガ菰 になる。 


⑷ 特殊兵器 

ステージに 存在す る 特殊 空間に 特殊兵器が 隠されて おり、 その 空闔を 捜し出す ことで、 真 器が 
追加 装備され ます。 

装備され る 兵器は フレイヤー タイフ S によって 異なります。 


メテ才 レーザ一 

METEOR _ LASER … 

ツイン クル レ一 ザ， 

TWINKLE • LASER …- 

スクリュー レ一 ザ一 

SCREW ' LASER 

アップ レ一 ザ一 

UP • LASER 

ダウン レーザ一 

DOWN * LASER 

フ 3- イヤ .一 プラスター 

FIRE * BLASTER -… 

土；？ スデン ド プラスター 

EXTEND _ BLASTER 

ベ:？ トル レーザー 

VECTOR - LASER …. 

タウン グ プル 

DOWN • DOUBLE ■…… 

ホ _ク ミサイル 

HOWK ■ MISSILE … 
PHOTON • HOWK … 
NAPALM • H 〇 WK ■… … 

ツー ウ I ィ ホ一 ク 

2 WAY _ HOWK … ■■… ■■… 

カイ デッド ミサイル 

GUIDED • MISSILE ■… 


… 幅広の レーザー ビーム。 

(i ば u ろ 

… 幅広の レ一 ザ _ ビ 
-• ■超 幅広の レ一 ザ一 ビーム。 
- 上方 拡散 レ一 ザ一 ビーム。 
… 下方 拡散 レーザー ビーム。 


つづ らぢ 

炎。 シヨ ッ 卜し 続ける と 縮 家ない。 


幅広の ファ イヤ一 ブラス 夕一。 
縱型掂 散 レ一 ザ一。 貫通 性ガ ある。 


な かは うこう げ さよ •う 

+ 斜 下方 攻撃 用 ビーム。 


b けいかん ぜん ウ いじ ゆうがた 

地形 完全 追従 型 5 サイル。 


ちけいかん ぜん ウいじ ゆ うがた 

地形 完全 追従 型フ ォ卜ン 5 サイル。 


ち. けいかん ぜん， い じゅう がた 

地形 完全 追 從型ナ バー ム 5 サイル。 


けいかん ぜんつ いじ# うがた ッ一 

地形 完全 追従 型 2 ウェイ ミサイル。 


おおが fc ち “うてき 13 ら じ どう “， CttA 

大型 地上 敵を 狙 ラ 自動 照準 ミサイル。 


BV の。^ 
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プレイヤー— 『ヴィク セン』 


かが < ポ う 先く づ かん ひつ う(； よ？ <7 かん 

ヴラディ ウス 科学技術 疔が 「ビック バイ バー J 「メ 夕 1 」 オン J を ベースに 亜 空間 （非 通常 空間） 
での 戦闘を 可能に した 亜 空間 戦闘機。 

など こう りよ？ じかん 6 よう 义 つ ふかのう 

フラック ホール 等の 高 エネルギーを 利用 すれば、 時間 超越 さえ も 不可能で はない とされて いる。 

き 5 い し れんどう ち!* 7 

4 機の 機体が 試作され、 ディヴ ィッ ド •バー 卜ン により 1 」一 クバ ワ一 との 連動が テス 卜 中で ある。 
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人工 太陽で 構成され だバク テ 1 」 アンの 最前線。 
バク テ 1 」 アンに よつ て コン 卜 □一 ルされ たフ ロ5 
ネンス は 最大の 脅威で ある。 





7 ル チ プル イー 夕 一を 吐き 散らす 巨大 ラフレシアが、 
「ヴィク セン」 の ▽ル チ ブルを 狙つ ている。 







重力 惑星。 バク テ 1 」 アンに よって 茭 配され 強力な 
重力 コン 卜 □一 ルが 施されて いる。 

そして 光 さえ も 逃がさない 人工 ブラックホールの 
群れが 「ヴィク セン」 の 行 < 手を 塞ぐ。 


バスト ポス 

ステージ 4 〈PAST vB〇SS> 



過去への タイム ブ 中。 

バクテリア ンは 通常 空間 以外で も 攻撃 能力を もって 
おり、 かつての ボス 達を \ さら 1 こ パワーアップし 配 
備 している。 


■〇 e 画 
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かつて 石像 だつ だモ アイは メカニカル パーツで 重 
装備され て、 「ヴィク セン J の 合 < 手を 陌 む。 



発光体で 構成され ている 硬 物質 惑星。 

その 硬 物質が、 ニ一 ドル C 針） 兵器と/匕し 「ヴィク 
セン」 を 狙う。 



さつばつ すな わく 甘い かいぞう 

殺伐 芒る 砂の 惑星 も、 バクテリア ンに 改造され £。 


すなあらし きよ だいがん 


砂嵐と 巨大 岩のは さみう ちに 気をつけろ。 



ステージ 8 < CE しし〉 


t ん 3 f いぼう せいめいた いわ CKru 

単細胞 生命 体: 惑星。 


生物の 原型で ある アメーバ ガ 知能を もち 「ヴィク セ 
ン J に 襲い かかる。 
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とう じよう じん ぶつ 

登場人物 プロフィール 



デイヴ イツ ド •バー 卜ン 


ヴラディ ウス 暦 6790 年、 惑星 ブラ ディ ウス 生まれ。 リ_ク 入。 
ジェイ ムス •バー 卜ン （ラー ズ 18 世） の直帑 子孫で あり、 
強力な [ J 一 クバ ワ 一の 持 S 主。 

デス ドライヴ ファイター 

亜 空間 戦闘機 「ヴィク セン j の バイ □ッ 卜。 




ジェイ ムス •バー 卜ン 〈ラ一 ズ 18 世〉 



ブラディ ウス 暦 6641 年生 まれ。 1 J ーク 人。 
「ビック •バイ バ 一 j の バイ □ッ 卜と して 
バク テ 1 」 アン 軍を、 また 「メタ U オン」 の 
バイ □ッ 卜と して 反逆者 ヴ エノ 乙と 戦った 
スペース ファ イタ一。 6667 年、 第 18 代皇 
帝 ラース 18 世に 即位し、 6709 年、 沙羅 
曼蛇軍 防衛の 揩 揮を とっ だ。 

671 8 年、 死去 （享年 77 歲 )。 


: : f- 

鐵纖藏 纖靈 ■画 

llpllillllil 

谿努 § 題緣發 g 顚 __ ' v 
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ヴ エノん 


ヴラディ ウス 暦 6625 年生 家れ。 1 」 ーク 人。 
6667 輩、 バク テ 1 」 アンに より 改造 手術を# け、 
惑星 ヴラディ ウス 侵略を 企て だが、 

ジェイ ムス* バー 卜ン により 退け & 

れ だ。 

その後、 沙羅曼 蛇 軍に も 荷担して い 
たが、 これ も 失敗に 終わつ ている。 

その 執拗 さ、 残虐 さは _を みない。 
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クラブ •ウ オー □ツク 


卜 ライアン フ •キツ クス 


r Q 


e i9 


アーマ— ド * セ イン 卜 





テクニック 


ステ一 ジ i < sDn > 

プ os ネンス の i ぎに S 蓮蠢 。噴火の 前兆が 1 われ だら 人工 太陽から 難れ よ ラ。 


卜奋 パワーアップ できる ので、 ここで フル パワーアップして しまおう。 


ステージ 2 〈 PLANT 〉 

バワ一 カプセルを & す k は、 カブ セルに かわる 敵を 出しき つて か 5 元を やつつ ける。 巨大 ラフ 


レシ; p はナ バ_ム5 サイル か + 効果 ai 

ステージ 3 く GRAVITY 〉 

スピードアップは 最低で も 3 段階は 必要。 テ一 ルビ一 ムガ 威力を 発揮し ます。 
ブラック ホ一 ルは 引き込まれ そ ラに なつた &、一 気に 逆 サイドまで 移動す る。 


ステージ 4 く PAS 丁 ■ B 〇 SS > 

がめんみ ざ と やす 

ザ プは画 固 右に 引きつけ てから やつつ ける と カプセルが 取り 易い。 


ステージ 5 く M 〇 AI > 

モ アイ i は 屯 現と 同時に 倒す。 後半の レーザ一 は、 逆 サイドの モ アイを 倒して、 その かげに 隠 
れる とよい。 

ステージ 6 < HELL > 

忍耐 あるの み。 

ステージ 7 く SAND 〉 

上下 か e > 迫る 岩は、 画面 右に いれば 楽に 通れる。 

ステージ 最後の 卜 ライアン フ .キック ス は、 アウ 卜に なつた e > 急に 伸び r < るので 注意。 


ステージ 8 < CE し L > 

レーザーは 必須。 できれば アツ フレー ザ 一が 欲しい。 
積ち るツ ブツプ 地帯は 画面 左で 連射す る。 
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この ゲームは" コナ 5 の 新 10 倍 カー 卜 1 」 ッジ M で ゲームの SRAM セーフが でき 家す。 

⑴ セーブの B 装 

① 電源を A れる 詰に 「薪 10齧」 を あいている ス □ッ卜 （どこでも 產 い） に み、 ゲームを M め 
て, さい。 

©ゲームの 途中、 セーブしたい ところで [ H ] キーを 押して ボースを かけます。 

©ポーズ i が 6 り i ゎって から 回 キ一を 舟し ます。 ニ i のうちに セ一 フが 完了し、 画 ST に“ SAVE 
COMPLETED と 表示され ます。 

@ ゲームを 続ける 時は、 r ^ n キーを 押して 下さい。 

⑮ ゲームを 止める 時は、 MSX バソコ ンの 電源を切 つて か 6 力一 卜 リッジを 抜いて 下さい。 

(2) □— K の Ml 

① 「セ一 ブの 方法© j と同じように、 電源を入れる 前に あいている ス □ッ卜 (こ 「新 10 倍」 を 差込 
み、 ス 夕一 卜 キーを 押して ゲ一ム を 始めます。 

©BGM が 鳴 だし 芒ら [ EI ] キーを 押して ポーズを かけ、 ボー ズ 音が 終わつ てから [〇 キーを 押 
します。 画面 下に“ LOAD COMPLETED” と 裏 余されれば、 □- ド完 f です。 

@ 再び [ IP 〗 ] キーを 押す と セーフした 場 m から、 セーフし だ 時と 同じ 犹 態で ゲームが 続けられ ま 
す。 

@0 — ドは、 ゲーム 中で ボ一ズ がか けられる 所で あれば どこで fe ②〜 @ の 方法で 実行で きます。 

※ディスク 及び SRAM (新 10 倍） で セーブす る 時は、 あらかじめ フ ォー マッ 卜して おく ことが 
必要です。 フォ一 マッ 卜の 詳しい 方法は、 ディスク あるいは SRAM (新 10 倍） の 取扱説明書を 
参 届して 下さい。 

※この ゲームの セーフには、 SRAM 容璗の 80% 以上を 必要と します ので、 ゲーム フレイの 前に、 
SRAM の フォー ▽ッ 卜を お勧め 致します。 

※セーブ* □一 ド 共、 HE □キーが 押せない 状態の 時 （つまり、 テモ 中、 画面 ク U ア時 、フレイ 
ヤー アウ 卜 時な ど） は 行え 家 せん。 


〇■ 
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ばぃ たぃおう 

コナミの ゲ-ムを ID 倍た のしむ 力-卜 リッジ CRC 735) 』 の 対応に ついて 


この ゲームは 『コナ 5 の ゲームを 10 倍た のしむ 力一 卜 1 」 ツジ j と 併用した 場合、 次の よ ラな 
制限が あ 0 家す。 

1. ゲーム 中の 「おたのしみ 機能 J は、 以下の 機能が 使用で ぎます。 

① ボース 機能 

©スローモーション 機能 
@ コマ 送り 機能 

2. モディファイ （変更） 機能は 

① プレイヤ _1 しか 変更で きません。 

©ステージ 数 変更 機能は 1 〜 3 * 5 〜 8 が 有効です。 

3. テーフ セーブ、 ディスク セ一 ブは できません。 


しん ばい ■ t : いおう • 

『コナミの m 瞄 力-卜 リッジ __ の対蒯こついて 


しん ばい へいよう ばあい つ. ぎ せいげん 

この ゲームは 『コナ 5 の 新 10 倍 カー 卜 iJ ツジ』 と倂 用し だ 場合、 次の ような 制限が あります。 


1. ゲーム 中の 「お だのし み 機能」 は、 以下の 機能が 使用で きます。 

① ボース 機能 

② ス □— モーション 機能 • 



¢3 コフ 送り 機能 

2. モディファイ （変更） 機能は 
①フ レイヤ一 1 しか 変更で き 袤 せん。 

©ステージ 数 変更 機能は 1 〜 3 * 5 〜 8 が 有効です。 

3, シ一ク レツ 卜 機能 対® 

ゲーム スター 卜 時に、 逆] キーを 押しな か + ら、 
スペース •キーを 押す と、 隠し コ フン ドの ヒン 
卜が 表示され ます。 
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1 , この ゲームは RAMI 6K パイ 卜 位£の バソコ ンで 動作す る だめ、 カシオ PV7 (RAM& 
_8 K バイ 卜） 擊 抹 では 使用で きません。 馨_ の スロット ボックスを 壶麵 して T さ 

い。 

2, MSX の ハ一^ こよつ ては PSG と see の i の バランスが i< なる ことがあり 
ますが、 ゲームの には 影響はありません。 

3, ご 使用になる パソコンと TV モニタ一の 組合せに より、 音の 大きさに 多少の 変化が でる 
場合が あ 0 ますが、 カー 卜 U ツジの 故障ではありません。 お 手数です が、 TV モ = ター 
の II を iS して ご iISt さい。 


1 . 落丁* 乱丁を 除き、 この 取扱説明書の 再発 行は いだし ません。 

2. この 製品は、 GS 3、 GS 32 及び GS 3 z + 規格の パーソナル コンピュータに 共通して 
ご 使用いだ だけます。 

3. カー 卜 1 」 ツジを 着脱す る 時は 必す 本体 電源を OFF にして < ださい。 

1 精密 機器です から 絶対 分解し ないで < ださい。 

5 . 長時間に わ だ 0 ゲームを する 時は、 1 時間 ごとに 1 0 〜 20 分の 休憩を しまし よ ラ。 

6. この 商品は コナミ 工業 株式会社が 開発し だ オリジナル 作品です。 当社の 許 司な < 映像、 
音 》、 ブ □ヴ ラム、 印刷物な どの、 全部 まだは一 部を 複製す る ことを 禁じます。 

7. この 作品の ゲーム 進行 や 内容に 関する 質問には一 切 お答えで きません。 

8. 商品は 慎重に 検査し、 万全を 期して 出荷して おります が、 万一 お気づきの 点が ござい 
まし だら、 下記の 「コナミ 株式会社 営業部， F ^ l 係』 にご 連絡 下さい。 

関東 地区：〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 TEL 03-264-5678 

関西 地区：〒 561 大阪府 豊中市 庄内栄 K4-23 叫 8 TEL 06-334-0335 

なお、 商品を 直接 お送り 頂 < 前に 必す 電話 等で ご連絡 下さる よ ラ お願い致します。 

• マークは 株式会社 アスキーの 登録商標です。 
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TEL. 06-334- 0335 ：ft 


コナミ テ レフ 才ン サービス 

[北海道 地区】 札幌 011 (851)3000 
[東北 地区] 青 森 0177 (22) 5731 
秋 田 0188 (24)7000 
【関東 地区】 東京 03(262)9110 
【北陸 地区】 新 潟 025(229) 1141 
【関西 地区 I 大阪 06(334)0399 
[四国 地区〗 松 山 0899 (33)3399 
【九州 地区】 福 岡 092(715)8200 
大牟田 0944(55)4444 
鹿 児 島 0944 (72)0606 
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